
Themenbuch: Körper Se¡ten 100 und l0f

Körper

(öp€¡
t nþmdll.þnx6@

a

b

100

10f

E
DundF

A Pierre

E Simon

B Amélie

F Sara

C Gian

G Livio

D Daniela

H Leonie

Ðól.rh¡Fn id to&ø.t

'ô 6rhiddÞ*4Fú*

I kb.ùrdw.dtoilhFil.,c,iúd¡ùddrn aüd. h H's,

'öm-#ä
EX 8F

,rrl
llol

Mathematik 5 Pr¡marstufe, Lósungen

J



Themenbuch: Körper Seiten 102 und 103
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A Kim B Xenia C Kai D Mario

a 8 Würfel

e 28 Würfel

b 16 Würfel

f 27 Würfel

c 13 Würfel

g 30 Würfel

d 13 Würfel
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Themenbuch: Zum Weiterdenken Geometr¡e
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Winkel Seite 167W¡nk l
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a während 1 Stunde: 30"
während 2 Stunden: 60"
während 4 Stunden: 120'
während 6 Stunden: 180'
während 9 Stunden: 270"
während 11 Stunden: 330"

b während 30 Minuten: 180"
während 15 Minuten: 90'
während 10 Minuten: 60"
während 1 Minute: 6o

e
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für einen 45'-Winkel: 7{ Minuten

für einen 210'-Winkel: 35 Minuten

für einen 144"-Winkel: 24 Minuten
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Seiten 168 und f 69

I a 21Würfel

d 31 Würfel

b 18 Würfel

e 26 Wilrfel

c 32 Würfel
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oL*n.o (Geomerrie) sêiten zo und 21
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2. Zeichne KanTenmodelle.
Fahre mit einem Stift den sichtbaren Kanten des Kórpers entlanq
Übertrage die gezeìchneten Kanten.
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1. Zeichne Kantenmodel{e.
Fahre mìt eìnem Stift den síchtbaren Kanten des Würfels entlang.
Ubertrage die gezeichneten Kanten.
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nrbåiEneft (Geometrie) Seiten 22 und 23
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4. unie¡sucJ'le CÌ€ Geb¿:ucie iA bis ì). Du nast C¡.ei verschiedene Bausieìn-For.ïen

jecie-r GebäJCe (A bì: l) kann mti ien Crei 8âustein-Fûimen gebar-rt\/ercjen.
Es solien nögiichs"i wenìge 9ãusteiîe vei'y¡enCet .,r,erclen.

5s mü:seii nicht ålle cre; Baustein-tormen rre ryi,eniel wercien.
Ës kólnen inehr'ere û¿usîeine vcn cei çleìcnen Fotrn ve¡u,enooi ;,,,erie n 4
iärbe rn lertem Gebàuc1e cJìe ve¡we¡deten Bausîerne ern. ftdg$g'g¡
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3. Zeichne die Gebàude auÍ Purikte6:apier
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Geometrie Körper Lösungen

1. Zcichne die GebåurJe a{-¡f Punktepapier
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Geometrie Körpef Lösungen

1. Zeichne die GeL¡äude äuf Punktepapier-
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Geometrie Körper Lösungen
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